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	Plano de Curso nº114 aprovado pela portaria Cetec nº139 de 04/10/2012

	Etec: Dr. José Luiz Viana Coutinho 

	Código: 073
	Município: Jales

	Eixo Tecnológico: Informação e Comunicação

	Habilitação Profissional: Técnica de Nível Médio de TÉCNICO EM INFORMÁTICA

	Qualificação: Qualificação Técnica de Nível Médio de AUXILIAR DE INFORMÁTICA
	Série: 1° ano

	Componente Curricular: Lógica de programação

	C.H. Semanal: 3
	Professor: Eduardo Lopes da Cruz


	I – Atribuições e atividades profissionais relativas à qualificação ou à habilitação profissional, que justificam o desenvolvimento das competências previstas nesse componente curricular.

	Atribuições: 
- Executar análise de problemas, elaborando modelos de soluções em etapas.

Atividade profissional: 

- Testar programas estruturados aplicando lógica de programação.

- Abstrair os dados, gerando informações.

- Demonstrar raciocínio lógico e criatividade



II – Competências, Habilidades e Bases Tecnológicas do Componente Curricular
Componente Curricular:   Lógica de programação                                                                                                                Série: 1° série
	Nº
	Competências
	Nº
	Habilidades
	Nº
	Bases Tecnológicas

	1
	Desenvolver e interpretar algoritmos, fluxogramas e pseudocódigos para codificar programas.
	1
2
	Identificar situações problema, propondo soluções computacionais.
Utilizar técnicas de programação estruturada, através de modelos, pseudocódigos e ferramentas.

	1
2

3

4

5

6

7

8

9
	Introdução a lógica de programação: 

· Conceitos básicos;

· Construção de algoritmos: fluxogramas e pseudocódigos

Definição e criação de variáveis e constantes.

Operadores aritméticos e expressões aritméticas.

Operadores relacionais.

Operadores lógicos e expressões lógicas

Comandos de entrada, processamento e saída.

Funções pré-definidas.

Estruturas de controle:

· Sequencial

· Condicional

· Repetição

Vetores e matrizes.




III – Procedimento Didático e Cronograma de Desenvolvimento

Componente Curricular: Lógica de programação                                                                                                                   Série: 1° série
	Habilidade


	Bases Tecnológicas 
	Bases Científicas
	Procedimentos Didáticos
	Cronograma

(Dia e Mês)

	1.1, 1.2
	Introdução à Lógica de Programação: 

· conceitos básicos; 

· construção de algoritmos: 

· fluxogramas e pseudocódigos 


	Matemática
	Aulas expositivas usando quadro e multimídia. 

Apresentação sobre as estruturas computacionais presentes em um algoritmo usando multimídia


	03 / 02 a 05 / 02

	1.1, 1.2
	Introdução à Lógica de Programação: 

· conceitos básicos; 

· construção de algoritmos: 

· fluxogramas e pseudocódigos 


	Matemática
	Aulas expositivas usando quadro e multimídia. 

Apresentação sobre os conceitos básicos de algoritmos e fluxogramas.


	      11 / 02 a 12 / 12

	1.1, 1.2
	Introdução à Lógica de Programação: 

· conceitos básicos; 

· construção de algoritmos: 

· fluxogramas e pseudocódigos 


	Matemática
	Resolução de problemas usando lógica em sala de aula
	15 / 02 a 19 / 02

	1.1, 1.2
	Introdução à Lógica de Programação: 

· conceitos básicos; 

· construção de algoritmos: 

· fluxogramas e pseudocódigos 


	Matemática
	Resolução com os alunos de problemas utilizando a lógica em sala de aula.
	22 / 02 a 26 / 02

	1.1, 1.2
	definição e criação de variáveis
	Matemática
	Aula expositiva teórica em sala: apresentação do conceito de variáveis e constantes
	29 / 02 a 04 / 03

	1.1, 1.2
	definição e criação de variáveis
	Matemática
	Aula expositiva teórica em sala: apresentação do conceito de variáveis e constantes
	07 / 03 a 11 / 03

	1.1, 1.2
	definição e criação de variáveis
	Matemática
	Exercícios resolvidos com exemplos de utilização de variáveis.
	14 / 03 a 18 / 03

	1.1, 1.2
	Introdução à Lógica de Programação

definição e criação de variáveis
	Matemática
	Atividade teórica em sala de aula: questões objetivas, dissertativas e resolução de problemas.
	21 / 03 a 24 / 03

	1.1, 1.2
	operadores aritméticos e expressões aritméticas
	Matemática
	Aula expositiva teórica em sala: definição dos operadores aritméticos utilizados no desenvolvimento de softwares
	28 / 03 a 01 / 04

	1.1, 1.2
	operadores aritméticos e expressões aritméticas
	Matemática
	Exercícios práticos em sala apresentando a utilização dos operadores na criação de algoritmos
	04 / 04 a 08 / 04

	1.1, 1.2
	operadores relacionais


	Matemática
	Aula expositiva e dialogada usando quadro: exposição dos operadores relacionais e suas principais funções.
	11 / 04 a 14 / 04

	1.1, 1.2
	operadores relacionais


	Matemática
	Aula expositiva e dialogada em laboratório: exposição dos operadores relacionais e suas principais funções
	18 / 04 a 20 / 04

	1.1, 1.2
	operadores relacionais


	Matemática
	Exemplos de utilização de operadores relacionais na lógica de programação.
	25 / 04 a 29 / 04

	1.1, 1.2
	operadores relacionais


	Matemática
	Atividade prática em sala, aplicando os operadores relacionais na resolução de problemas.
	02 / 05 a 06 / 05

	1.1, 1.2
	operadores lógicos e expressões lógicas
	Matemática
	Aula expositiva em sala usando multimídia: apresentação dos operadores lógicos
	09 / 05 a 14 / 05

	1.1, 1.2
	operadores lógicos e expressões lógicas
	Matemática
	Aula em laboratório: utilização dos operadores lógicos em algoritmos.
	16 / 05 a 20 / 05

	1.1, 1.2
	operadores lógicos e expressões lógicas
	Matemática
	Exemplos e exercícios práticos da utilização de operadores lógicos em algoritmos.
	23 / 05 a 25 / 05

	1.1, 1.2
	comandos de entrada, processamento e saída


	Matemática
	Aula expositiva e dialogada usando quadro: funções de entrada e saída.
	30 / 05 a 03 / 06

	1.1, 1.2
	comandos de entrada, processamento e saída


	Matemática
	Aula expositiva e dialogada em sala: processamento dos dados através dos algoritmos
	06 / 06 a 10 / 06

	1.1, 1.2
	comandos de entrada, processamento e saída


	Matemática
	Aula prática em laboratório: utilização dos comandos de entrada e saída na construção de algoritmos
	13 / 06 a 17 / 06

	1.1, 1.2
	comandos de entrada, processamento e saída


	Matemática
	Exemplos práticos de algoritmos.
	20 / 06 a 24 / 06

	1.1, 1.2
	operadores lógicos e expressões lógicas

comandos de entrada, processamento e saída


	Matemática
	Atividade prática em laboratório: resolução de exercícios utilizando a construção de algoritmos.
	27 / 06 a 01 / 07

	1.1, 1.2
	funções pré-definidas.
	Matemática
	Aula expositiva teórica em sala: conceitos sobre funções
	20 / 07 a 22 / 07

	1.1, 1.2
	funções pré-definidas.
	Matemática
	Aula expositiva teórica em sala: regras para criação de funções
	25 / 07 a 29 / 07

	1.1, 1.2
	funções pré-definidas.
	Matemática
	Aula prática em laboratório: criação de funções para algoritmos.
	01 / 08 a 05 / 08

	1.1, 1.2
	funções pré-definidas.
	Matemática
	Exemplos e exercícios sobre criação de funções em laboratório.
	08 / 08 a 12 / 08

	1.1, 1.2
	estruturas de controle: 

· Sequencial

· Condicional

· Repetição


	Matemática
	Aula teórica em sala: Introdução a estruturas de controle, utilização e criação.
	16 / 08 a 19 / 08

	1.1, 1.2
	estruturas de controle: 

· Sequencial

· Condicional

· Repetição


	Matemática
	Aula teórica em sala: Estruturas de controle sequencial. 
	22 / 08 a 26 / 08

	1.1, 1.2
	estruturas de controle: 

· Sequencial

· Condicional

· Repetição


	Matemática
	Aula prática em laboratório: utilização de estruturas de controle sequencial no desenvolvimento de algoritmos.
	29 / 08 a 02 / 09

	1.1, 1.2
	estruturas de controle: 

· Sequencial

· Condicional

· Repetição


	Matemática
	Atividade prática sobre estruturas de controle
	05 / 09 a 09 / 09

	1.1, 1.2
	estruturas de controle: 

· Sequencial

· Condicional

· Repetição


	Matemática
	Aula teórica em sala de aula usando quadro: introdução a estruturas de controle condicional.
	12 / 09 a 16 / 09

	1.1, 1.2
	estruturas de controle: 

· Sequencial

· Condicional

· Repetição


	Matemática
	Aula teórica em sala de aula usando quadro: apresentação dos tipos de estruturas de controle sequencial
	19 / 09 a 23 / 09

	1.1, 1.2
	estruturas de controle: 

· Sequencial

· Condicional

· Repetição


	Matemática
	Aula teórica em sala de aula usando quadro: apresentação dos tipos de estruturas de controle sequencial
	26 / 09 a 30 / 09

	1.1, 1.2
	estruturas de controle: 

· Sequencial

· Condicional

· Repetição


	Matemática
	Aula prática em laboratório: uso de estruturas condicionais em algoritmos.
	03 / 10 a 07 / 10

	1.1, 1.2
	estruturas de controle: 

· Sequencial

· Condicional

· Repetição


	Matemática
	Exercícios: construção de algoritmos com estruturas de controle condicional
	10 / 10 a 14 / 10

	1.1, 1.2
	estruturas de controle: 

· Sequencial

· Condicional

· Repetição


	Matemática
	Aula teórica em sala de aula usando quadro: apresentação dos tipos de estruturas de repetição
	17 / 10 a 21 / 10

	1.1, 1.2
	estruturas de controle: 

· Sequencial

· Condicional

· Repetição


	Matemática
	Aula teórica em sala de aula usando quadro: apresentação dos tipos de estruturas de repetição para
	24 / 10 a 28 / 10

	1.1, 1.2
	estruturas de controle: 

· Sequencial

· Condicional

· Repetição


	Matemática
	Aula prática em laboratório: utilização em algoritmos da estrutura de repetição para
	31 / 10 a 05 / 11

	1.1, 1.2
	estruturas de controle: 

· Sequencial

· Condicional

· Repetição


	Matemática
	Aula teórica em sala de aula usando quadro: estruturas de repetição enquanto
	07 / 11 a 11 / 11

	1.1, 1.2
	estruturas de controle: 

· Sequencial

· Condicional

· Repetição


	Matemática
	Aula prática em laboratório: utilização em algoritmos da estrutura de repetição enquanto
	16 / 11 a 18 / 11

	1.1, 1.2
	estruturas de controle: 

· Sequencial

· Condicional

· Repetição


	Matemática
	Exemplos de algoritmos com estruturas de repetição

Exercícios práticos sobre estruturas de repetição
	21 / 11 a 25 / 11

	1.1, 1.2
	vetores e matrizes
	Matemática
	Aula teórica em sala de aula usando quadro: criação de vetores e matrizes
	28 / 11 a 02 / 12

	1.1, 1.2
	vetores e matrizes
	Matemática
	Aula prática em laboratório: utilização de vetores e matrizes em algoritmos.
	05 / 12 a 09 / 12

	1.1, 1.2
	vetores e matrizes
	Matemática
	Resolução de exercícios sobre vetores e matrizes.
	12 / 12 a 14 / 12


IV – Procedimentos de Avaliação
Componente Curricular:    Lógica de programação                                                                                                              Série: 1° série
	Competência

 (por extenso)
	Instrumentos de Avaliação
	Critérios de Desempenho
	Evidências de Desempenho

	Desenvolver e interpretar algoritmos, fluxogramas e pseudocódigos para codificar programas.

	Pesquisa e apresentação escrita

Elaboração de Projetos Técnicos

Relatórios de práticas

Avaliação escrita individual

Atividades e avaliações práticas em laboratório
	Resolução de problemas 

Relacionamento de ideias

Criatividade na resolução de problemas

Raciocínio lógico

Interpretar problemas e propor soluções através de algoritmos.


	Utilizar a lógica, matemática e as estruturas de algoritmos e linguagem de programação na resolução de problemas, manipulação de informações e criação de programas.




Exemplo:

V – Plano de atividades docentes*

	Atividades Previstas
	Projetos e Ações voltados à redução da Evasão Escolar
	Palestras
	Visitas 
	Atendimento a alunos por meio de ações e/ou projetos voltados à superação de defasagens de aprendizado ou em processo de Progressão Parcial
	Preparo e correção de avaliações
	Preparo de material didático
	Participação em reuniões com Coordenador de Curso e/ou previstas em Calendário Escolar

	
	
	
	
	
	
	
	

	Fevereiro
	 X
	X
	
	 X
	 X
	 X
	 X

	Março
	 X
	X
	
	 X
	 X
	 X
	 X

	Abril
	 X
	
	
	 X
	 X
	 X
	 X

	Maio
	 X
	
	
	 X
	 X
	 X
	 X

	Junho
	 X
	
	
	 X
	 X
	 X
	 X

	Julho
	 X
	
	
	 X
	 X
	 X
	 X

	Agosto
	 X
	
	
	 X
	 X
	 X
	 X

	Setembro
	 X
	
	
	 X
	 X
	 X
	 X

	Outubro
	 X
	
	
	 X
	 X
	 X
	 X

	Novembro
	 X
	
	
	 X
	 X
	 X
	 X

	Dezembro
	 X
	
	
	 X
	 X
	 X
	 X


*Assinalar com X as atividades que serão desenvolvidas no mês.

	VI – Material de Apoio Didático para Aluno (inclusive bibliografia)

	Gersting, Judith L. – Fundamentos matemáticos para a ciência da computação. LTC – Livros técnicos e científicos Editora S.A., 3° Ed. 1995. 

Schildt, Herbert. – C Completo e Total. Makron Books. 3° Ed. 1996.

Tanenbaum, Aaron A. Langsam, Yedidyan. Augestein, Moshe J. – Estruturas de dados usando C. Makron Books. 1° Ed. 1995.
Utilização da placa de prototipagem Arduino para o desenvolvimento de exercícios de lógica em laboratório de informática.


	VII – Critérios para Avaliação do Rendimento dos Alunos 

Os critérios explicitam como serão realizadas as atividades avaliativas, sendo atribuídos os devidos valores. É “de onde surge a nota/menção do”. O professor deve estabelecer os critérios adotados para avaliação de aprendizagem e na apresentação do Plano de Trabalho do Componente Curricular no início do semestre deve apresentar aos alunos.

	Conhecimentos
	Habilidades
	Comportamentos

	x
	Prova Dissertativa
	x
	Prova Prática
	x
	Participação/interação na aula

	x
	Prova com Testes Objetivos
	
	Seminários
	
	Assiduidade/ausência do aluno

	
	Prova com Consulta
	x
	Resolução de Exercícios
	x
	Compromisso c/ prazos/datas

	
	Prova Oral
	x
	Trabalhos/Pesq Individuais 
	
	Freqüência em Escala/estágio

	
	Outro.............................
	x
	Trabalhos/Pesq em grupo
	x
	Iniciativa e proatividade

	
	
	
	Outro.............................
	
	Comportamento e disciplina

	
	
	
	
	
	Outro.............................

	Proporcionalidade na composição da menção final

	
	
	

	
	
	0%
	
	60%
	
	
	0%
	x
	60%
	
	
	0%
	
	60%

	
	
	10%
	
	70%
	
	
	10%
	
	70%
	
	
	10%
	
	70%

	
	x
	20%
	
	80%
	
	
	20%
	
	80%
	
	x
	20%
	
	80%

	
	
	30%
	
	90%
	
	
	30%
	
	90%
	
	
	30%
	
	90%

	
	
	40%
	
	100%
	
	
	40%
	
	100%
	
	
	40%
	
	100%

	
	
	50%
	
	
	
	
	50%
	
	
	
	
	50%
	
	

	
	
	


	VIII – Propostas de Integração e/ou Interdisciplinares e/ou Atividades Extra

	Criação de atividades que envolvam os conteúdos que serão estudados em paralelo com a disciplina da base científica.



	IX – Estratégias de Recuperação Contínua (para alunos com baixo rendimento/dificuldades de aprendizagem)

	A recuperação contínua será realizada de acordo forem apresentadas dificuldades de aprendizagem, mediante análise dos conhecimentos absorvidos pelo aluno através da observação de seu comportamento e atitudes em sala, rendimento em atividades e avaliações. 

As atividades de recuperação contínua serão aplicadas imediatamente após o aluno apresentar resultados insatisfatórios no decorrer das aulas, em absorção dos conteúdos apresentados, atividades ou avaliações.

Serão propostas novas metodologias de aplicação dos conteúdos e bases tecnológicas, exemplos, atividades em sala ou avaliações para que o aluno possa absorver de diferentes maneiras os conhecimentos apresentados.


	X– Identificação:

Nome do professor: Eduardo Lopes da Cruz
Assinatura:                                                                                        Data: 03/03/2016


	XI – Parecer do Coordenador de Curso:
Nome do coordenador (a):

Assinatura:                                                                                        Data:    
________________________________________

Data e assinatura do Coordenador Pedagógico   


	XII – Replanejamento 
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